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ALUNO(A):
ESCOLA MUNICIPAL SAO FERNANDO TURMA: 2° ANO

PROFESSOR:BRUNA, JOSIANE, ROSEMERY, DENISE, DANIELA ROSA, JESUEL
COMPONENTES CURRICULARES: LINGUA PORTUGUESA — MATEMATICA — GEOGRAFIA-
HISTORIA — CIENCIAS — ENSINO RELIGIOSO - EDUCACAO FiSICA — ARTE - LINGUA
INGLESA.

PERIODO DE REALIZACAO: 20 A 27 DE NOVEMBRO

O QUE VAMOS ESTUDAR?

LINGUA PORTUGUESA: Ortografia; Escrita; silabas.

MATEMATICA: Situacbes-problema envolvendo multiplicacao.

GEOGRAFIA: Meios de comunicacéo.

HISTORIA: Contexto histérico e cultural de atividades realizadas pela crianca e sua comunidade;
CIENCIAS: Carateristicas dos animais: ciclo de vida.

ENSINO RELIGIOSO: Simbolos religiosos.

EDUCACAO FiSICA: Jogos esportivos de marca (atletismo); Brincadeiras e jogos da cultura popular,
amarelinha.

ARTE: Matrizes estéticas e culturais: artista nacional — Tarsila do Amaral; releitura; Matrizes estéticas e
culturais, composicdes artisticas visuais diversas.

LINGUA INGLESA: Repertério lexical relacionado aos animais e frutas — animals/fruits.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

Identificar e escrever corretamente palavras;

Identificar silabas;

Resolver situagbes-problema;

Reconhecer contexto histérico e cultural de atividades realizadas pela crianca e sua comunidade;

Conhecer os diversos meios de comunicacao;

Entender os ciclo de vida dos animais,

Conhecer os simbolos religiosos mais usados,

Experimentar a pratica de jogos esportivos de marca, por meio de atividades e jogos

diversificados, adequados a realidade escolar e que evidenciem a modalidade esportiva ensinada.

e Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto
comunitario local e regional

e Conhecer e valorizar o patrim6nio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes.

e Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais;

e Conhecer e compreender, com apoio do(a) professor(a), o significado de palavras que homeiam os

animais e as frutas, as quais servirdo de subsidio para a aquisicdo do proprio repertério lexical.

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?




e Com ajuda de algum familiar; Organizando os estudos; Em seu caderno escreva o cabecalho e
coloque a data em que ir4 realizar as atividades

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

e Lendo e escrevendo; Completando palavras; Fazendo as atividades; Brincando; Desenhando e
pintando; Cantando.

LINGUA PORTUGUESA

1- ESCREVA O NOME DA FIGURA, DEPOIS COMPLETE O QUADRO COLOCANDO O
NUMERO DE SILABAS E A QUANTIDADE DE LETRAS.

NOME LETRAS: SILABAS:

NOME: LETRAS: SILABAS:

NOME: LETRAS: SILABAS:

NOME: LETRAS: SILABAS:
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NOME: LETRAS: SILABAS
NOME: LETRAS: SILABAS

MATEMATICA

1- COM O AUXILIO DE UM FAMILIAR RESOLVA AS SITUACOES-PROBLEMA ABAIXO:

A) MARIA GANHOU 3 SAQUINHOS COM 3 MACAS CADA. QUANTAS MACAS MARIA
GANHOU?

OPERACAO

o o
v v v

R: MARIA GANHOU MACAS.

B) UM VASO TEM 3 FLORES. QUANTAS FLORES TEM EM 6 VASOS IGUAIS?

R: EM 6 VASOS IGUAIS TEM FLORES.

OPERACAO




C) COMPREI 2 CAIXINHAS DE BALA. EM CADA CAIXINHA HA 5 BALAS. QUANTAS BALAS
COMPREI AO TODO? DESENHE E RESOLVA.

OPERACAO

R: COMPREI AO TODO BALAS.

GEOGRAEFIA

MEIOS DE COMUNICAGAOQ
0S MEIOS DE COMUNICAGAO SAO INSTRUMENTOS QUE NOS AJUDAM A RECEBER E
ENVIAR INFORMAGOES ESTANDO PERTO OU LONGE.
SAO ELES: RADIO, JORNAL, TELEVISAO, CELULAR, REVISTAS, LIVROS, COMPUTADOR
COM INTERNET, CARTA, BILHETE, CONVITE.

A) ESCREVA O NOME DOS MEIOS DE COMUNICACAO E DEPOIS PINTE O MEIO DE
COMUNICACAO QUE SUA FAMILIA MAIS UTILIZA.




HISTORIA

1- A ESCOLA E UM LUGAR ONDE APRENDEMOS E FAZEMOS MUITAS COISAS LEGAIS
E IMPORTANTES. POR ISSO TODOS DEVEMOS CUIDAR DELA COM CARINHO.

A) NESSE MOMENTO QUE NAO PODEMOS ESTAR NA ESCOLA, DO QUE VOCE MAIS

SENTE FALTA?

B) VOCE SABE QUAL O NOME DA ATUAL DIRETORA DA ESCOLA?

C) CIRCULE AS IMAGENS QUE MOSTRAM COMO PODEMOS COLABORAR COM A

HIGIENE E ORGANIZACAO DA NOSSA ESCOLA.
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CIENCIAS

1- LEIA O TEXTO E RESPONDA AS QUESTOES.

OS ANIMAIS SAO SERES VIVOS, OU SEJA: NASCEM, CRESCEM, SE REPODUZEM OU NAO
E MORREM. CADA ESPECIE POSSUI SUAS CARACTERISTICAS PROPRIAS COMO: COR,
TAMANHO, TIPO DE ALIMENTACAO, COBERTURA DO CORPO, AMBIENTE EM QUE
VIVEM, DENTRE OUTROS ASPECTOS. OS ANIMAIS TAMBEM APRESENTAM DIVERSAS
FORMAS DE LOCOMOGCAO, PODENDO ANDAR, NADAR, SALTAR, VOAR, RASTEJAR OU
SIMPLESMENTE NAO SE LOCOMOVER. A QUANTIDADE DE PATAS TAMBEM VARIA DE
ACORDO COM O GRUPO AO QUAL PERTENCEM.

A) ENUMERE DE 1 A4 A ORDEM CORRETA DO CICLO DE VIDA DOS SERES VIVOS:

CRESCEM NASCEM REPRODUZEM MORREM

O O O

B) ESCREVA O NOME DOS ANIMAIS E NUMERE OS QUADROS DE ACORDO COM A
LEGENDA ABAIXO:

1- ANIMAL QUE VIVE NA AGUA
2- ANIMAL QUE VIVE NA TERRA
3- ANIMAL QUE VIVE NA TERRA E NA AGUA




ENSINO RELIGIOSO

SIMBOLOS RELIGIOSOS
OS SIMBOLOS RELIGIOSOS SAO LINGUAGENS QUE COMUNICAM IDEIAS SOBRE O
SAGRADO, USADOS PARA TRANSMITIR UMA CRENCA. UM SIMBOLO RELIGIOSO PODE
SER: UMA IMAGEM, ESTATUAS, LIVROS, GESTOS, ROUPAS, PINTURAS NO CORPO,
ALIMENTOS, ELEMENTOS DA NATUREZA, UM ANIMAL, INSTRUMENTOS, ENFEITES,
DESENHOS ENTRE OUTROS.
PARA OS RELIGIOSOS, ESSES SIMBOLOS SAO MUITO ESPECIAIS E PODEM TER
DIVERSOS SIGNIFICADOS COMO: PROTECAO, CONSOLO, TRANSMITIR PAZ, ADORACAO
A ALGO SAGRADO, ETC. CADA RELIGIAO POSSUI SIMBOLOS PARA REPRESENTA-LOS.
VEJA ALGUNS EXEMPLOS:

eLiJEROS

A ESTRELA DE SEIS PONTAS E UM SIMBOLO DE SABEDORIA E
PROTECADO PARA OS5 SEGUIDORES DO JUDAISMO.

A CRUZ E SIMBOLO DE SALVACAO PARA MUITOS CRISTAOS.

A LUA CRESCENTE E UM SIMBOLD DO ISLAMISMO.

O SOL REPRESENTA O PODER DA VIDA PARA AS TRADICOES
RELIGIOSAS NATIVAS COMO AS INDIGENAS.

A RODA COM OITO RAIOS E UM SIMBOLO DO BUDISMO E
REPRESENTA OS5 ENSINAMENTOS DE BUDA.

1) DE ACORDO COM O TEXTO RESPONDA.

A) QUAIS SIGNIFICADOS ESSES SIMBOLOS PODEM TER?

B) PARA QUE OS SIMBOLOS RELIGIOSOS SAO USADOS?

C) A ESTRELA DE SEIS PONTAS E UM SIMBOLO DE E
PARA O JUDAISMO.

D) A E UM SIMBOLO DO ISLAMISMO.




E) DESENHE O SIMBOLO DE SALVACAO PARA OS CRISTAOS.

EDUCACAO FISICA

ATIVIDADE 1: ATRAVES DA PRATICA DA MODALIDADE DO ATLETISMO SALTO EM

DISTANCIA.

ATLETISMO E UM CONJUNTO DE PROVAS INDIVIDUAIS OU COLETIVAS QUE SE DIVIDEM

EM DOIS TIPOS, AS DE CAMPO E AS DE PISTA: AS DE PISTA SAO AS PROVAS QUE
ENVOLVEM CORRIDAS.

VAMOS CONHECER AS PROVAS DE CAMPO!

- SALTO EM DISTAMNGCIA

- SALTO TRIPLO

- SALTO COM VARA

I

S

SALTO EM DISTANCIA

-ARREMESSO DE PESO

=

- LANCAMENTO DE DISCO

- LANCAMENTO DE DARDO

- LANCAMENTO DE MARTELO

=
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MATERIAIS: UM CABO DE VASSOURA E UMA FITA METRICA OU
TRENA (CASO NAO TENHA MECA A DISTANCIA EM PASSOS).

CONVIDE ALGUEM DA SUA FAMILIA PARA PARTICIPAR DESSA

ATIVIDADE COM VOCE.

ESCOLHA UM ESPACO EM SUA CASA E COLOQUE O CABO DE
VASSORA CONFORME A IMAGEM ABAIXO:




OBSERVE QUE VOCE PRECISARA DEIXAR UM ESPACO ANTES E DEPOIS DO CABO
DE VASSOURA.

CABO DE VASSOURA

~AO SINAL DO SEU FAMILIAR VOCE DEVERA TOMAR UMA DISTANCIA E CORRER
ATE CHEGAR O CABO DE VASSOURA, NESTA MARCA SALTE BUSCANDO ALCANCAR A
MAIOR DISTANCIA POSSIVEL.

VARIACOES: PECA PARA QUE SEU FAMILIAR MECA A DISTANCIA QUE VOCE SALTOU E
TENTE NOVAMENTE, AGORA, SALTANDO AINDA MAIS LONGE, DESAFIE ALGUEM DA SUA
CASA E VEJA QUEM SALTA O MAIS DISTANTE POSSIVEL.

DE QUE FORMA VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

O ALUNO DEVERA, ESCREVER ATIVIDADE DE EDUCACAO FISICA, COLOCAR O TITULO E
DESCREVER A ATIVIDADE QUE FOI REALIZADA ATRAVES DE ESCRITA OU DESENHO.

TITULO:

REGISTRE TAMBEM ATRAVES DO QUADRO ABAIXO. VOCE DEVERA FAZER UM X NA
CARETINHA CORRESPONDENTE AO SEU DESEMPENHO NA REALIZACAO DA ATIVIDADE.

ITENS

CONSEGUI ALGUEM PARA REALIZAR A ATIVIDADE
COMIGO?

FOI FACIL REALIZAR A ATIVIDADE?

SEGUNDO SALTO FOI MAIOR QUE O PRIMEIRO?

GOSTEI DE REALIZAR A ATIVIDADE?




ATIVIDADE 2: VIVENCIANDO A BRINCADEIRA AMARELINHA CARACOL

HOJE NOSSA ATIVIDADE SERA A BRINCADEIRA AMARELINHA CARACOL, ESTA
BRINCADEIRA DESENVOLVE A COORDENACAO MOTORA AMPLA, O EQUILIBRIO E A
CONCENTRACAO.

QUAIS MATERIAS PODEMOS UTILIZAR?

MATERIAIS COMO GIZ, PEDRA DE TERRA OU CACO DE
TIJOLO, PEDRINHA OU TAMPINHA.

CONVERSE COM UM RESPONSAVEL E ENCONTRE LOCAL
ADEQUADO COM ESPACO PARA DESENHAR SUA
AMARELINHA.

=

QUEM COMECAR JOGA A PEDRINHA OU TAMPINHA NA CASA MARCADA COM O
NUMERO 1 E VAI PULANDO DE CASA EM CASA, PARTINDO DA CASA 2 ATE O CEU
COM 1 PE SO, PE NO CEU DESCANSA.

2. SO E PERMITIDO POR UM PE EM CADA CASA.

3. QUANDO CHEGAR NO CEU, O JOGADOR VIRA E VOLTA PULANDO NA MESMA
MANEIRA, PEGANDO A PEDRINHA QUANDO ESTIVER NA CASA 2.

4. A MESMA PESSOA COMECA DE NOVO, JOGANDO A PEDRINHA NA CASA 2, SE
PERDER O EQUILIBRIO PISAR NA LINHA PASSA A VEZ PARA PROXIMO.

5. ABRA O LINK COM PASSO A PASSO DA BRINCADEIRA:
https://www.youtube.com/watch?v=HPrGqq7||ID8

DE QUE FORMA VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?
O ALUNO DEVERA COLOCAR A DATA, ESCREVER ATIVIDADE DE EDUCAGCAO FiSICA,
COLOCAR O TITULO DA AULA E A DATA, TAMBEM DESENHAR UMA AMARELINHA
CARACOL BEM BONITA.

TITULO: DATA:

/ /



https://www.youtube.com/watch?v=HPrGqq7jlD8

REGISTRE TAMBEM ATRAVES DO QUADRO ABAIXO. VOCE DEVERA~ FAZER UM X NA
CARETINHA CORRESPONDENTE AO SEU DESEMPENHO NA REALIZACAO DA ATIVIDADE.

ITENS

CONSEGUI ALGUEM PARA REALIZAR A ATIVIDADE
COMIGO?

ALGUM FAMILIAR CONHECIA BRINCADEIRA DE
AMARELINHA CARACOL

EU JA SABIA PULAR A AMARELINHA CARACOL?

GOSTEI DE REALIZAR A ATIVIDADE?

ARTE

COMPOSICAO ARTISTICA RELEITURA DA OBRA “ PAISAGAM COM TOURO” (TARSILA
DO AMARAL)

SIABA QUE: RELEITURA NAO E SIMPLESMENTE UMA COPIA, MUITO MENOS UMA
FALSIFICACAO. CONSISTE, SIM, NA CRIACAO DE UMA NOVA OBRA, REALIZADA A PARTIR
DE OUTRA FEITA ANTERIORMENTE, ACRESCENTANDO NESSA NOVA PRODUCAO UM
TOQUE PESSOAL E UMA NOVA MANEIRA DE VER E SENTIR, DE ACORDO COM A
CULTURA E VIVENCIA PROPRIAS DE CADA PESSOA.

AGORA, E COM VOCE: OBSERVA BEM A OBRA “O TOURO” DA TARSILA E FACA UMA
BELISSIMA RELEITURA COLOCANDO SEU TOQUE ESPECIAL ALGO QUE VOCE GOSTARIA
DE DESENHAR, VOCE PODE MUDAR O CENARIO, OU ATE MESMO COLOCAR MAIS
ANIMAIS, OUTROS TIPOS DE ARVORES, ENFIM ACRESCENTANDO ALGO NOVO. FACA
UMA BELISSIMA RELEITURA ARTISTICA DA OBRA ABAIXO. VOCE PODERA UTILIZAR
JORNAIS, REVISTAS, IMAGEM DE LIVROS VELHOS PARA COMPOR SUA RELEITURA.

OBSERVE A OBRA “PAISAGEM COM TOURO” TARSILA DO AMARAL".
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COMO VAMOS REGISTRAR?
ATIVIDADE 1

RELEITURA:

ATIVIDADE 2

CULTURA REGIONAL —LENDA DA GRALHA AZUL

CURIOSIDADE: A LENDA DA GRALHA AZUL E TIPICA DA REGIAO SUL DO BRASIL,

PRINCIPALMENTE DO ESTADO DO PARANA. A GRALHA AZUL E A AVE REPLANTADORA
DA ARVORE SIMBOLO DO ESTADO DO PARANA: A ARAUCARIA (TIPO DE PINHEIRO). DE
ACORDO COM A LENDA, A AVE TEM A MISSAO DIVINA DE AJUDAR NA DISSEMINACAO
DESTA ARVORE. DURANTE O OUTONO, OS BANDOS DE GRALHAS AZUIS PEGAM OS
PINHOES (FRUTOS DAS ARAUCARIAS) E OS ESTOCAM NO SOLO OU EM PEDACOS DE
ARVORES APODRECIDOS NO CHAO. NESTE PROCESSO, FAVORECEM O NASCIMENTO
DE NOVAS ARVORES.

e FACA UM LINDO CENARIO COM VARIAS ARAUCARIAS E
GRALHAS, USE E ABUSE DA SUA CRIATIVIDADE E IMAGINACAO,
DESENHANDO E PINTANDO OU COLANDO,




CRIE SUA COMPOSICAO DA LENDA DA GRALHA AZUL

LINGUA INGLESA

ASSISTA AOS VIDEOS DE SUGESTAO:
ANIMAIS — DISPONIVEL EM: HTTPS://YOUTU.BE/WM4R8D0OD8KU

FRUTAS — DISPONIVEL EM: HTTPS://YOUTU.BE/9VJONAFSN9Y

ATIVIDADE 1: REPITA O NOME DOS ANIMAIS EM INGLES JUNTO COM O(A)

PROFESSOR(A) E NA ATIVIDADE DESENHE UMA FAZENDA COM OS ANIMAIS
TRABALHADOS E ESCREVA SEUS NOMES.



https://youtu.be/9VJQNAFSN9Y

DATE: NAME: CLASS: 2°

ANIMALS (ANIMAIS)

BANCO DE PALAVRAS
GALINHA= CHICKEN. PASSARO= BIRD
PORCO=PIG PATO= DUCK
COELHO= RABBIT GATO= CAT

VACA= COW SAPO= FROG
CACHORRO=DOG CAVALO= HORSE
PEIXE=FISH

EXERCISE 1) DRAW A FARM WITH THE ANIMALS YOU LEARNED. THEN, WRITE THEIR
NAMES. (DESENHE UMA FAZENDA COM OS ANIMAIS QUE VOCE APRENDEU. DEPOIS,
ESCREVA SEUS NOMES).




ATIVIDADE 2: REPITA AS FRUTAS EM INGLES JUNTO COM O(A) PROFESSOR(A) E NA
ATIVIDADE PINTE AS FRUTAS CONFORME AS PALAVAS INDICADAS NOS BALOES.

FRUITS (FRUTAS)

APPLE BANANA GRAPE MELON
X H\"’“\ P

gr:_:; = &L,

ORANGE PEAR

EXERCISE

1- COLOR THE FRUITS (PINTE AS FRUTAS).

COX| O X CXR




